Zeitplan 6. Alpenbowlingcup - 2026 £
cuP
Datum Squad Uhrzeit Dauer | Spieler
Bahnoffnung 09:00 =
1 10:00 bis 11:30 01:30 8
1. Tag . 2 11:30 bis 13:00 01:30 8
(Early Bird) Sa 30. Mai 2026 Bahnpflege 13:00 bis 14:00 01:00 -
3 14:00 bis 15:30 01:30 8
4 15:30 bis 17:00 01:30 8
Bahnoffnung 09:00 -
5 10:00 bis 11:30 01:30 8
2.Tag . 6 11:30 bis 13:00 01:30 8
(Early Bird) 50 31. Mai 2026 o e 13:00 bis 14:00 01:00 -
7 14:00 bis 15:30 01:30 8
8 15:30 bis 17:00 01:30 8
Bahnoffnung 14:00 -
9 15:00 bis 16:30 01:30 8
. 10 16:30 bis 18:00 01:30 8
3.Tag Fr5. Juni 2026 Bahnpflege 18:00 bis 19:00 01.00 :
11 19:00 bis 20:30 01:30 8
12 20:30 bis 22:00 01:30 8
Bahnoffnung 07:15 =
13 08:00 bis 09:30 01:30 8
14 09:30 bis 11:00 01:30 8
Bahnpflege 11:00 bis 12:00 01:00 -
15 12:00 bis 13:30 01:30 8
4. Tag Sa 6. Juni 2026 16 13:30 bis 15:00 01:30 8
Bahnpflege 15:00 bis 16:00 01:00 -
17 16:00 bis 17:30 01:30 8
18 17:30 bis 19:00 01:30 8
Desperado 19:00 bis 20:00 01:00 bis zu 16
Players Party Ab ca. 20:00 Uhr
Bahnoffnung 08:00 bis 08:30 00:30 -
Finalrunde 1 08:30 bis 10:45 02:15 16
Bahnpflege 10:45 bis 11:45 01:00 -
Finalrunde 2 11:45 bis 14:00 02:15 16
5. Tag S07.Juni 2026 | Finalrunde 3 14:00 |bis| 15:15 01:15 8
Finalrunde 4 15:15 bis 15:45 00:30 4
Finalrunde 5 15:45 bis 16:15 00:30 2
Siegerehrung 16:15 bis 16:45 00:30 24

Zwischen zwei Vorrundensquads gibt es nur eine Pause, wenn eine Olung durchgefiihrt wird,
ansosnten beginnt der ndchste Squad ohne Pause im Anschluss des vorherigen Squads.
Die Einspielzeit startet in allen Vorrunden-Squads und Finalrunden zu den angegebenen Zeiten.

Sie betragt:

- In den Vorrunden-Squads: 7 Minuten
- In den Finalrunden 1-2: 15 Minuten
- In der Finalrunde 3: 7 Minuten

- In den Finalrunden 4-5 gibt es keine Einspielzeit

- Im Desperado gem. der Anzahl Spieler pro Bahn (2 Spieler = 3 Minuten / 3 Spieler =5 Minuten / 4 Spieler = 8 Minuten)




